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NX Anwendungsfenster

1. Titelleiste (Title Bar)

2. Schnellzugriffs-Symbolleiste 
(QAT - Quick Access Toolbar)

3. Menübandleiste 
(Ribbon bar)

4. Auswahlleiste 
(Selection Bar)

5. Ressourcenleiste 
(Resource Bar)
• Navigatoren
• Bibliotheken
• Integrierter Browser
• Rollen 
• Historie (zuletzt 

geöffnete Dateien)

6. Grafikfenster

7. Hinweis- und Statuszeile
(Cue and Status Line)

Kapitel 2: Benutzeroberfläche / 2-1: Grundlagen

1

3

4

7

5

2

6



© 2025 - CAx GmbH NX CAD Basis 1 / Seite 38

Darstellungsoptionen: Schattiert

Vollständig schattiert Vollständig schattiert Teilweise schattiert
mit Flächenkanten ohne Flächenkanten

Vorgehen für Teilweise 
schattierte Darstellung:
1. Gewünschte Objekte 

auswählen
2. Befehl Objektdarstellung 

bearbeiten
3. Im Dialog Teilweise 

Schattiert aktivieren

Kapitel 2: Benutzeroberfläche / 2-1: Grundlagen
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Darstellungsoptionen: Drahtmodell

Unsichtbar (Invisible) Körper (Solid) Gestrichelt (Dashed)

Kapitel 2: Benutzeroberfläche / 2-1: Grundlagen
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o Navigator zum Durchsuchen und Analysieren von Skizzenobjekten, ihren 
Abhängigkeiten und allfälligen Problemen.

o Die 4 Registerkarten

o Kurven (mit Status)

o Beziehungen (gefundenen und persistente) sowie Bemaßungen und 
Ausdrücke (Doppelklick zum Bearbeiten)

o Externe Referenzen zu Teile-internen Formelementen

o Probleme zeigt veraltete, fehlgeschlagene und in Konflikt stehende 
Objekte.

o Der Skizzen-Navigator ersetzt den bisherigen Browser für persistente 
Beziehungen und ist über die Ressourcenleiste verfügbar, sobald eine 
Skizze geöffnet ist.

Skizzen-Navigator Uebungen\Sketch_Navigator.prt

Kapitel 3: Skizzenbasierte Konstruktion / 3-3: Bemaßungen und Beziehungen

Parts/Uebungen/Sketch_Navigator.prt
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o Diese Prüfung macht den Anwender auf potenzielle Problembereiche aufmerksam. 
Die Ergebnisse werden im Skizzen-Navigator und als Visual Tags grafisch angezeigt.

o Über die rechte Maustaste auf ein Tag lässt sich das Problem automatisch korrigieren, ignorieren 
oder diese Prüfung deaktivieren.

o In den Prüfungseinstellungen wird festgelegt, was geprüft wird und mit 
welchen Toleranzen.

o Hinweis: Diese Prüfung findet nur Fälle, die bewegliche Kurven betreffen.

Skizzenprüfung (Sketch Checking) Sketch_Checking.prt

Kapitel 3: Skizzenbasierte Konstruktion / 3-3: Bemaßungen und Beziehungen

parts/Sketch_Checking.prt
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Schritte:

1. Datei Sketch_Checking.prt öffnen

2. Skizze bearbeiten (Doppelkick)

3. Skizzen-Navigator öffnen, dann den Reiter „Probleme“ anzeigen

4. Ggfs. Skizzen-Prüfung aktivieren

5. Rechte Maustaste auf einen Tag und die gewünschte Option wählen.

Skizzenprüfung (Sketch Checking) Sketch_Checking.prt

Kapitel 3: Skizzenbasierte Konstruktion / 3-3: Bemaßungen und Beziehungen

parts/Sketch_Checking.prt
parts/Sketch_Checking.prt
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Visuelle Lightweight-Darstellung für symbolische Gewinde

o Decal („Plakette“) für Innen- und Außengewinde

o Nur in schattierten Modi (Drahtmodellanzeige zeigt gestrichelte Kreise)

Als Voreinstellung Konstruktion für aktuelle Sitzung oder permanent in den Anwenderstandards

Meldung beim Aktivieren:

Gewindedarstellung

Kapitel 4: Konstruktionsformelemente
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Formelement mustern (Pattern Feature) Uebungen\Pattern_Feature_12_Increment.prt

Musterinkrement (Pattern Increment) ermöglicht das Inkrementieren eines Ausdrucks.

➢ Im Beispiel nimmt der Durchmesser bei jeder Instanz 
um 20 mm zu, die Höhe um 10 mm.

Kapitel 6: Kopieren von Objekten

Parts/Uebungen/Pattern_Feature_12_Increment.prt
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Topologische Änderungen Uebungen\Edit_Defining_Section.prt

o Bei topologischen Änderungen eines Modells ist auf dieZuordnung der Objekte 
zu achten, insbesondere wenn abhängige Formelemente vorhanden sind.

o Beispiel:

1. Formelement „Extrudieren“ bearbeiten (Doppelklick)
2. Kurve abwählen [Umschalten + Linke Maustaste], dann geänderte Kontur auswählen gemäß Bild 

→ Aktivieren Sie dazu den Schalter
„Anhalten bei Schnittpunkt“

3. Weiter mit OK.

4. Die Meldung rechts wird angezeigt  →
5. Weiter mit Ja.

Kapitel 7: Modelländerung / 7-1: Teile-Navigator

Parts/Uebungen/Edit_Defining_Section.prt
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Topologische Änderungen Uebungen\Edit_Defining_Section.prt

6. Das Grafikfenster wird zweigeteilt, um die Zuordnung der Objekte vornehmen zu können:
o Unveränderte Objekte wurden von NX erkannt und automatisch zugewiesen. 

o Sie werden im Ersatz-Assistenten aufgelistet und können interaktiv bearbeitet werden.

o Hier muss also einzig die eine Linie gemäß Abbildung zugewiesen werden. 
Dies bewirkt, dass die abhängige Bohrung nach der Aktualisierung in die Mitte der neuen Fläche platziert wird.

Zuordnung

Kapitel 7: Modelländerung / 7-1: Teile-Navigator

Parts/Uebungen/Edit_Defining_Section.prt
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o Für die dynamische Bearbeitung numerischer Ausdrücke.

o Voreinstellung (Bild rechts) muss dazu aktiviert sein →

o Aufruf über die rechte Maustaste im Detailfenster des Teile-
Navigators:

o Video

Schrittausdruck (Step Expression) Uebungen\Step_Expression.prt

Kapitel 7: Modelländerung / 7-2: Ausdrücke

parts/Videos/Step_Expression.wmv
Parts/Uebungen/Step_Expression.prt
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Verrundungen löschen Synchronous\15_Delete_Blend.prt

o Beim Löschen von Verrundungen kann ein Grenzwert für die Radiusgröße angegeben werden. 

o NX löscht alle Verrundungen, die kleiner oder gleich Eingabewert sind, ähnlich wie beim Löschen von Bohrungen.

o Hinweis: Dieses Bauteil stammt von einer STEP-Datensatz. 
Führen Sie zuvor den Befehl Fläche optimieren (Optimize Face) aus.
Dies bewirkt alle Verrundungen erkannt werden können beim Auswählen.

Synchronous\15_Delete_Blend.mp4

Kapitel 11: Synchrone Konstruktion

Parts/Synchronous/15_Delete_Blend.prt
Parts/Synchronous/15_Delete_Blend.mp4
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