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Kapitel 2: Benutzeroberflache / 2-1: Grundlagen

NX Anwendungsfenster

1. Titelleiste (Title Bar)

2. Schnellzugriffs-Symbolleiste
(QAT - Quick Access Toolbar)

3. Menubandleiste
(Ribbon bar)

4. Auswahlleiste
(Selection Bar)

5. Ressourcenleiste
(Resource Bar)
* Navigatoren
* Bibliotheken
* Integrierter Browser
* Rollen
* Historie (zuletzt
geoffnete Dateien)

6. Grafikfenster

7. Hinweis- und Statuszeile
(Cue and Status Line)

© 2025 - CAx GmbH

NX B

Datei

<> P 899I

Extrudieren Drehen Bohrung Vereinigen Subtrahieren Karper  Kantenverrundung Fase

Bezugsebene Skizze

Konstruktion

4@ e - 8

Startseite Kurve Flachen

£ % E Fenster = =

&)

SIEMENS - OX

: A
Analyse Ansicht Auswahl Darstellen Werkzeuge - I.\EI.I \/
@ @ @ G Formschriage @ Formelement mustern @ % % @} % Wersatz @

' @ Schale % Formelement spiegeln Weﬁ:ere Verschieben Léschen Ersetzen @ Grake der Verrundung dndern Weg:ere

rimmen ¥

Basis

Synchrone Konstruktion

i

— Mend ~

© e ¢

El

$pg & 2O

Beschreibender Teilename &
= Schnitte
- -[¥/]#3 KG-Kammgetriebe_asm (Re
+ Qg Komponentenmuster
+ -&Zwang;bedmgungen
~[v] @ KG-Kammgehaeuse
[+ KG-Gehaeusedeckel
-] Felt ring DIN 5419 25
[ @ KG-Lagerdeckel2
[ @ Hex Socket Head Cap Scre
[ @ Threaded plug DIN S08-5T
-] Felt ring DIN 5419 30-1
[ (@ Single Row Radial Contact
[ @ KG-Exzenterwelle2
-] @ Retaining Ring 10 to 300,
-] (@ Retaining Ring above 25,

Lj Cyl Rir Brg, 1 Row, Cage, §
Lj KG-Exzenterhebel2

¥ # KG-Schwinghebel2

[#]C# Rolling, Meedle Roller Brg,
[#]C# Rolling, Meedle Roller Brg,
Lj KG-Bolzen2

[#]# Taper Pin, Unhardened,DIF
[#]C# Hex Socket Set Screw, Dog

[P KG-Kammwelle

[ Lubricating Nipple, Cone.
Lj Hex Socket Head Cap Scre
~[#]C@ Cyl Rir Brg, 1 Row, Cage, §

» Vorschau

» Abhangigkeiten

[kein Auswahiiitter | ?e) Gesamte Baugruppe v @

Baugruppen-Mavigator

-4 g L - 913

@ KG-Kammgetriebe_asm_dwg.prt = X

-

CAx GmbH

Zeichnungsblalt "Sheet 2"

‘gesamt 1

E

NX CAD Basis 1 / Seite 12



Kapitel 2: Benutzeroberflache / 2-1: Grundlagen
Darstellungsoptionen: Schattiert

Startseite Kurve Flachen Baugruppen Analyse Ansicht

Auswahl Werkzeuge Anwendung

SE - D] >99 ;, OO g b HM2E e % O

Stil Ray Traced Flichenkanten Verdeckte |5chattierter] Hervorhebung Effekte Weitere Ohbjektdarstellung Darstellung Globales Visuelle Materialien Materlal Hlntergrund WEItEFE Eild

Immersive Immersive In Omniverse
M Studio Kanten = Typ - - - - bearbeiten Finish - zuweisen - Explorer Preferences exportieren
Anzeige T Voreingellungen T Objekt T Visuelles Material - Szene T Bild T Immersiv T Omniverse 7
) Schattiert @ Vollstindig schattiert

Q% Drahtmaodell @ Teilweise schattiert

. Studio e Flaichenanalyse

Vorgehen fir Teilweise
schattierte Darstellung:
1. Gewlinschte Objekte

auswahlen
2. Befehl Objektdarstellung

bearbeiten Vollstandig schattiert Volistandig schattiert Teilweise schattiert
3. Im Dialog Teilweise . . .

Schattiert aktivieren mit Flachenkanten ohne Flachenkanten
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Kapitel 2: Benutzeroberflache / 2-1: Grundlagen
Darstellungsoptionen: Drahtmodell

Startseite Kurve Flachen Baugruppen Analyse Ansicht Auswahl Werkzeuge Anwendung

..-1:--._ \_ i a e
SIBE & (9 b 39 s @ 0O & 2 2 <Q
Stil Ray Traced Flichenkanten [ Verdeckte |5chattierter Hervorhebung Effekte WEItEF& Objektdarstellung Darstellung  Globales Visuelle Materialien Materlal Hlntergrund WEItEFE Eild Immersive  lmmersive In Omniverse
M Studio Kanten = Typ - - - bearbeiten M Finish - zuweisen - Explorer Preferences exportieren
Anzeige T Voreinstellungen T Objekt T Visuelles Material - Szene T Bild T Immersiv T Omniverse 7

1

‘ Schattiert @ Unsichtbar

[ILIJ Drahtmodell — Kirper

. studie | | Gestrichelt

Unsichtbar (Invisible) Korper (Solid) Gestrichelt (Dashed)
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Kapitel 3: Skizzenbasierte Konstruktion / 3-3: BemaRungen und Beziehungen

Skizzen-Navigator

Uebungen\Sketch Navigator.prt

» Skirzen-MNavigator
& | 2 g

Titel -

- @0} SKETCH_001

‘f\ Horizontale Achse
L:: Ursprung

; Vertikale Achse
@ ArcT

+-@1 Included Point6
@ Lineds

© 3V ¢ =

(@l

+(§}/ Lined?
+ @ Linedd
+(§}/ Linedd
+@/ Referenz Lines0
+(§}/ Referenz Line31
+@/ Referenz Line52
+(§}/ Referenz Line33
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- {@— Horizontal-Bezieh...
@+— Mittelpunkt-Bezie...
@\/ Senkrecht-Bezieh...
@\\/ Senkrecht-Bezieh...
-~ Zusammenfallen...
- @/ Zusammenfallen...

Kurven | Beziehungen Externe Referenzen

Lo

tatus

Q0000000 < < < L ALOHHHH+HHE@

Probleme

Ursprung

PRDPDE @€¢ee

0 o Navigator zum Durchsuchen und Analysieren von Skizzenobjekten, ihren

O

Abhangigkeiten und allfalligen Problemen.
o Die 4 Registerkarten

o Kurven (mit Status)

o Beziehungen (gefundenen und persistente) sowie BemaBungen und
Ausdricke (Doppelklick zum Bearbeiten)

Externe Referenzen zu Teile-internen Formelementen

Probleme zeigt veraltete, fehlgeschlagene und in Konflikt stehende
Objekte.

o Der Skizzen-Navigator ersetzt den bisherigen Browser fiir persistente
Beziehungen und ist Gber die Ressourcenleiste verfligbar, sobald eine
Skizze geoffnet ist.
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Parts/Uebungen/Sketch_Navigator.prt

Kapitel 3: Skizzenbasierte Konstruktion / 3-3: BemaRungen und Beziehungen

Skizzenprufung (Sketch Checking)

Sketch Checking.prt

o Diese Prufung macht den Anwender auf potenzielle Problembereiche aufmerksam. {G skizenpratung

Die Ergebnisse werden im Skizzen-Navigator und als Visual Tags grafisch angezeigt.

Prafungseinstellungen

o Uber die rechte Maustaste auf ein Tag lasst sich das Problem automatisch korrigieren, ignorieren

oder diese Prifung deaktivieren.

{3} Skizzenpriifungseinstellungen

* Aktive Prifungen

B— Orthogonal B ./ Verbunden

a8 _'\] Tangential bei Scheitelpunkt ) /é Tangential

] f::f’ Parallel ] \\/ Senkrecht

] 1' Punkt auf Kurve H/’/ Kollinear
[] == Gleicher Radius [] = Gleiche Linge
] @ Konzentrisch ] % Kleine Kurven
H/ Uberlappend

= Priifkriterien

Messung prifen | Bildschirmgralfe - |
Abstandsprifungen 1.000 mm

Winkelprafungen 2.000-¢

Prafung auf kleine Kurven 2.000 mm

Prafung auf Tangentialitdt am Scheitelpunkt | 8 . 000 ©
@ Beim Beenden prifen

Alle ignorierten Prifergebnisse zurlcksetzen

© 2025 - CAx GmbH

o Inden Prifungseinstellungen wird festgelegt, was geprift wird und mit
welchen Toleranzen.

o Hinweis: Diese Prufung findet nur Falle, die bewegliche Kurven betreffen.

—~
v

=

o

.

¢
v

Diese korrigieren

C ) ’f’ Diese ignorieren
iy

Diese Prifung deaktivieren

r
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parts/Sketch_Checking.prt

Kapitel 3: Skizzenbasierte Konstruktion / 3-3: BemaRungen und Beziehungen

Skizzenprufung (Sketch Checking)

Sketch Checking.prt

Schritte:

1.

vk W

Datei Sketch Checking.prt 6ffnen
Skizze bearbeiten (Doppelkick)

Skizzen-Navigator 6ffnen, dann den Reiter ,,Probleme” anzeigen
Ggfs. Skizzen-Priifung aktivieren

Rechte Maustaste auf einen Tag und die gewunschte Option wahlen.

{o% {ip Skizzen-Mavigator O

5 w

Kurven Beziehungen Externe Referenzen  Probleme

LA

Titel &
- -@if2} SKETCH_000

tatus  Ursp.

=

+;,2;r Fast parallel

+,$ Fast senkrecht

+;:|, Fast tangential am Scheitelpunkt
+Q Fast verbunden

dE

+ UL, Fast vertikal

b e
+- A Kleine Kurve

&
&
J@_ _ [ Skizzenprifung
©
@
=

eeeeeee O
I A EE AN

+t;:r Uherlappende Kurven

AEATAY

@) Skizzenprafung

Prafungseinstellungen

\/ Diese korrigieren

Diese ignorieren

Diese Profung deaktivieren
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parts/Sketch_Checking.prt
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Kapitel 4: Konstruktionsformelemente

Gewindedarstellung

Visuelle Lightweight-Darstellung flir symbolische Gewinde

o Decal (,,Plakette”) fir Innen- und AuBengewinde

o Nurin schattierten Modi (Drahtmodellanzeige zeigt gestrichelte Kreise)

Als Voreinstellung Konstruktion fiir aktuelle Sitzung oder permanent in den Anwenderstandards

{} Konstruktionsvoreinstellungen

Q:Bﬁuchen |

- Allgemnein

- Anzeige

- Bearbeiten
- Altualisieren
- Freiform

- Konvergent

- Analyse

- Simulation

= Eigenschaften

Meue Flache |‘u"or1 K&rper abernehr = |
Flache gedndert durch Boolesch | Von Werkzeugkdrper « |
Geometrie verkndpfen und extrahieren |‘u"on Obergeordneterr |
L-Rasterlinien I:I
V-Rasterlinien 'D|

B Symbaolische Gewindeplaketten anzeigen

Meldung beim Aktivieren:

Symboelische Gewindeplaketten anzeigen

Durch Aktivieren der Option "Plakettenaufkleber anzeigen” wird die Leistung beeintrachtigt.

Machten Sie fortfahren?

[_] Diese Meldung nicht mehr anzeigen

la
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Kapitel 6: Kopieren von Objekten

£} Formelement mustern

* Zu musterndes Formelement

/ Formelement auswahlen (1) @

Formelement mustern (Pattern Feature) Uebungen\Pattern Feature 12 Increment.prt
Musterinkrement (Pattern Increment) ermoglicht das Inkrementieren eines Ausdrucks. %
€ Musterinkrement SEEd > Im Beispiel nimmt der Durchmesser bei jeder Instanz
~ Parameter um 20 mm zu, die Hohe um 10 mm.
Object Value
-y Kegel(3)
- Height 20.000000

* Referenzpunkt
= Musterdefinition

Layout f‘ Entlang -
= Richtung 1
Methode "Path” (We | Offset -

/" Weg auswihlen (1) ‘r"

Ursprungskurve angeben

Abstand
Anzahl
Position

% Spannen nach

= Richtung 2

| Anzahl und Abstand ~ |

12 -

ﬁg % Kreisbogenldn -

(19 |

[[] Richtung 2 verwenden

* Musterinkrement

Musterinkrerment

¥ Instanzenpunkte

© 2025 - CAx GmbH

- Top Diameter 0000000
. Base Diameter 50.000000

= Richtung 1

Parameter Increment Maste ()
Base Diameter 20 ple X
Height 10 plé |

FY
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Parts/Uebungen/Pattern_Feature_12_Increment.prt

Kapitel 7: Modelldanderung / 7-1: Teile-Navigator

Topologische Anderungen Uebungen\Edit Defining Section.prt
o Beitopologischen Anderungen eines Modells ist auf dieZuordnung der Objekte N

zu achten, insbesondere wenn abhangige Formelemente vorhanden sind. -
o Beispiel: =

1. Formelement ,Extrudieren” bearbeiten (Doppelklick)
2. Kurve abwahlen [Umschalten + Linke Maustaste], dann geanderte Kontur auswahlen gemafd Bild

/
—"/

— Aktivieren Sie dazu den Schalter
,Anhalten bei Schnittpunkt”

U

o

3_ Weiter mlt OK Ubergeordnete Elemente zuordnen
4, Dle ME|dung reChtS erd angEZEigt 9 Meue Flachen und Kanten werden erzeugt. Um Aktualisierungsfehlschlage
. . in untergeordneten Formelementen zu verringern, die auf den urspringlichen
. . chnitt verwersen, konnen die Kurven des urspranghchen Schnitts
5. Weiter mit Ja Schni isen, k die Kurven des urspringlichen Schni

den Kurven des neuen Schnitts zugewiesen werden.

MMachten Sie die Kurven dieses Schnitts zuordnen?
Nein
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Parts/Uebungen/Edit_Defining_Section.prt

Kapitel 7: Modellanderung / 7-1: Teile-Navigator

Topologische Anderungen Uebungen\Edit Defining Section.prt

6. Das Grafikfenster wird zweigeteilt, um die Zuordnung der Objekte vornehmen zu kénnen:
o Unveranderte Objekte wurden von NX erkannt und automatisch zugewiesen.
o Sie werden im Ersatz-Assistenten aufgelistet und konnen interaktiv bearbeitet werden.

o Hier muss also einzig die eine Linie gemals Abbildung zugewiesen werden.
Dies bewirkt, dass die abhangige Bohrung nach der Aktualisierung in die Mitte der neuen Flache platziert wird.

Teile-Navigator O # Lagerplatte.prt [ i~ Edit_Defining_Section.prt O

N; L} Ersatz-Assistent x
+
+ Entsprechungen Zuordnung
= Curve 53776 - Curve 54606
& Curve 33777 - Curve 54605
& Curve 33778 - Curve 54610
" Curve 53779 - Curve 54637

‘ Kontext anzeigen |

e Ansichten synchronisieren

=

F
-

~ X
Devans v -

Vorschau v H (Synch) Current Section ARBEIT Kamera MARCEL
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Kapitel 7: Modellanderung / 7-2: Ausdriicke

Schrittausdruck (Step Expression)

Uebungen\Step Expression.prt

o Fur die dynamische Bearbeitung numerischer Ausdrticke.

o Voreinstellung (Bild rechts) muss dazu aktiviert sein -2

o Aufruf Gber die rechte Maustaste im Detailfenster des Teile-
Navigators:

w Details

Parameter
= X_Offset
= ¥_Offset
= Z_Offset
= ¥_rotation
= % _Rotation

= 7 _rotation

o Video

© 2025 - CAx GmbH

Wert

Ausdruck

P

Bearbeiten

Im Ausdrucks-Editor bearbeiten...

Schrittausdruck...

Umbenennen

£} Schrittausdruck

= Ausdruck

p59 [ 150 mm |
Ursprungswert | 150.0000 rnrn|
* Schritt

Wert | 10.0000 mm|
Mach oben —I—
Mach unten —

| i
Schiebereglerbegrenzun | 10 |

Fe

QK Abbrechen

L} Konstruktionsvoreinstellungen

it

Suchen |

- Allgemein

- Bearbeiten
- Altualisieren
- Freiform

- Konvergent
- Analyse

- Simulation

= \erhalten

() Modellaktualisierung verzégern

Details fiir Modellverzdgerung und -aktualisierung | Formelement -
Dynamischer Aktualisierungsmodus Dauerhaft A
Dynamische Aktualisierungsebene Alle A

(] Bei fehlender Referenz warnen
[ Bei Fehler wahrend der Aktualisierung als aktuelles Formelement festlegen

@ Warnung und Fehler nach Aktualisierung melden

Aktion nach Unterbrechung Letztes erfolgreiches +
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Kapitel 11: Synchrone Konstruktion
Verrundungen l6schen Synchronous\15 Delete Blend.prt

o Beim Léschen von Verrundungen kann ein Grenzwert fiir die RadiusgroRe angegeben werden. %

o NXloscht alle Verrundungen, die kleiner oder gleich Eingabewert sind, ahnlich wie beim Loschen von Bohrungen.

£} Fliche |8schen

:> ﬁj‘u"errundungsgrﬁﬁe -

* 7u |6schende Verrundung

/" Verrundungsfliche auswihlen (136) @

Verrundungsgrifie <= 2 i v|

» Kappenfliche

» Einstellungen

Worschau Ergebnis anzeigen

Fs

Anwenden | | Abbrechen

0% Synchronous\15 Delete Blend.mp4

o Hinweis: Dieses Bauteil stammt von einer STEP-Datensatz.
Fihren Sie zuvor den Befehl Flache optimieren (Optimize Face) aus. %
Dies bewirkt alle Verrundungen erkannt werden kénnen beim Auswahlen.
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