Mold Wizard NX 2406

Grundlagen der Formenbaukonstruktion

© 2023 - CAx GmbH Alle Rechte vorbehalten. All rights reserved. NX MoldWizard / Seite 1



Impressum (Imprint) 8. August 2024

Autor / Kontakt

CAx GmbH

Marcel Schmid
Geissbergstrasse 32
CH-8633 Wolfhausen

WWW.cax.ch

Diese Unterlagen sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten, auch die der Ubersetzung und Vervielfiltigung
jeglicher Art der Unterlagen oder Teilen daraus. Kein Teil der Unterlagen darf in irgendeiner Form Dritten zuganglich
gemacht werden.

This training material is protected by copyright. All rights reserved. This also applies to translating, printing and copying of
the material as a whole or partially. No part of this material may be made available in any form to any third party.

© 2023 - CAx GmbH NX MoldWizard / Seite 2


http://www.cax.ch/

Inhaltsverzeichnis

1. Allgemeines 8 3. Projekt-Initialisierung 59
1.1 Grundkenntnisse fir MoldWizard 9 3.1 Projekt-Initialisierung: Vorgehen 60
1.2 Der Konstruktionsprozess im Formenbau 10 3.2 Projekt-Initialisierung: Optionen 61
1.3 Starten der Anwendung 11 3.3 Materialliste fur Schwindung 62
1.4 Werkzeugleiste / Befehlstibersicht 12 3.4 Projekt-Initialisierung: Automatisch benennen 63
1.5 Baugruppen-Ladeoptionen 15 3.5 Projekt-Initialisierung: Manuell benennen 64
1.6 MoldWizard Anwenderstandards 16 3.6 Projekt-Struktur 65

2. Artikel-Analyse 18 3.7 I'c.jentifizierungsattribut 66
2.1 Datenqualitit 19 Ubung: Projekt-Initialisierung 67
2.2 Formenbautechnische Analyse: Flachenneigung 20 4. Werkzeug-Koordinatensystem 71
2.2 Formenbautechnische Analyse: Formschrage 21 Ubung 1: Werkzeug-KSYS 73
2.3 Formenbautechnische Analyse 24 Ubung 2: Werkzeug-KSYS 75
2.3.1 Formenbautechnische Analyse: Bereiche 25 5. Schwund (Shrinkage) 78
2.3.2 Formenbautechnische Analyse: Wandstarke 30 Ubung: Schwindung 29
2.4 Konstruktionsprifung mit Check Mate 41
2.5 Flussanalyse (Flow Analysis) mit Easy Fill 44 6. Werkstiick (Workpiece) 81
2.6 Bereich berechnen (Calculate Area) 47 Ubung 1 Werkstiick: Mit Standardquader 85
2.7 Gussform-Ausgaberichtung (Mold Eject Direction) 48 Ubung 2 Werkstiick: Mit Standardquader und Eckradien 86
2.8 Mold Cost 51 Ubung 3 Werkstiick: Formeinsatz benutzerdefiniert 87

© 2023 - CAx GmbH NX MoldWizard / Seite 3



Inhaltsverzeichnis

7. Kavitats-Layout (Cavity Layout)
Rechteckig Ausgeglichen / Linear
Rechteckig Ausgeglichen / Richtungsvektor
Kreisformig
Bearbeiten
Taschenaussparung

Ubung: Kavitats-Layout

8. Familienwerkzeug (Family Mold)
Ubung 1: Familienwerkzeug «Spiele»

Ubung 2: Familienwerkzeug «mouse»

9. Formtrennung
9.1 WAVE-Verkniipfungen
9.2 PROD-Unterbaugruppe
9.3 Trennwerkzeuge — Ubersicht
9.3.1 Der Konstruktionsprozess-Navigator
9.3.2 Bereiche prufen (Check Regions)
9.3.3 Patch-Flachen
9.3.4 Bereiche definieren (Define Regions)

Ubung 1: Formtrennung «phone»

9.3.5 Trennflachen konstruieren (Design Parting Surface)

9.3.5 Trennflachen: Methoden

9.3.5 Trennfldchen bearbeiten/l6schen

© 2023 - CAx GmbH

90
91
92
93
95
96
97

99
100
105

109

111
112
115
116
117
120
122
126
128
130
138

10.

9.3.5 Trennlinien bearbeiten

9.3.5 Trenn-Segmente bearbeiten

9.3.5 Fuhrungslinien erzeugen

9.3.5 Fuhrungslinien bearbeiten

9.3.6 Trenn- und Patch-Flachen bearbeiten

9.3.7 Kavitadt und Kern definieren (Define Cavity and Core)
Ubung 2: Formtrennung «mouse»

Ubung 3: Formtrennung «v10»

Mold-Werkzeuge (Mold Tools)
10.1 Flache teilen (Split Face)
10.2 Patches — Ubersicht
10.3 Hilfsquader (Bounding Body)
10.4 Korper teilen (Split Solid)
10.5 Korper teilen (Split Body)
10.6 Korper kopieren (Copy Solid)
10.7 Vereinigen (inkl. WAVE-Kopie)
Ubung: Volumen-Patch
10.8 Korper trimmen (Trim Solid)
10.9 Korper ersetzen (Replace Solid)
10.10 Referenzverrundung (Reference Blend)
10.11 Patch-Flachen trimmen (Trim Region Patch)
10.12 Flachen-Patch vergrossern (Enlarge Surf Patch)
10.13 Geflihrte Verldngerung (Guided Extension)

139
140
141
142
143
144
148
150

159
160
162
163
164
165
166
167
170
177
180
181
182
183
184

NX MoldWizard / Seite 4



Inhaltsverzeichnis

11

12.

10.14 Flache verlangern (Extend Sheet)
10.15 Lokale Erweiterung (Local Extension)

Ubung: Patch mit Hilfskdrper

Modell andern/austauschen

11.1 Modell austauschen (Swap Model)

11.2 Teil austauschen (Changeover Management)
Ubung 1: Artikeldnderung
Ubung 2: Modell austauschen «Tray»
Ubung 3: Modell austauschen v10 = v12

Bibliotheken

12.1 Werkzeugaufbau-Bibliothek (Mold Base Library)
Ubung: Werkzeugaufbau

12.2 Normteile-Bibliothek (Standard Parts)

12.2 Normteil hinzufiigen

12.2 Normteile positionieren

12.2 Skizzen-Layout definieren (Define Positioning Feature)

12.2 Normteile bearbeiten

12.2 Intelligente Normteile

12.2 Normteile — Besonderheiten
Ubung: Normteile

12.3 Schieber/Schragauswerfer

Ubung: Schieber/Schriagauswerfer

© 2023 - CAx GmbH

185
186
187

189

189
190
193
196
202

211

212
216
219
220
222
223
224
225
226
228
236
237

13 Auswerfer

14.

15.

16.

13.1 Auswerfer konstruieren (Design Ejector Pin)
13.2 Auswerfer trimmen (Ejector Pin Post Processing)
13.3 Ruckdriickstift (Return Pin)

Ubung: Auswerfer «mouse»

Tasche (Pocket)
Ubung 1: Tasche

Ubung 2: Kavititen vereinigen

Formkerne

15.1 Formkern-Bibliothek (Sub-insert Library)

15.2 Konstruktionseinsatze (Design Inserts)

15.3 Formkomponenten trimmen (Trim Mold Component)
15.4 Trimmgeom. erzeugen (Design Trim Tool)

Ubung: Formkerne «phone»

Anguss-System
16.1 Konstruktionsfillung (Design Fill)
16.2 Angusskanal (Runner)

Ubung: Anguss-System

250
251
252
254
255

258
263
266

274
275
278
279
281
282

290
291
296
299

NX MoldWizard / Seite 5



Inhaltsverzeichnis

17 Kiihlung (Cooling) 304 22. Zeichnungen 376
17.1 Musterkanal (Pattern Channel) 306 22.1 Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing) 377
17.2 Direkter Kanal (Direct Channel) 308 22.2 Komponentenzeichnung (Component Drawing) 386
17.3 Kanal definieren (Define Channel) 310 22.3 Bohrtabelle (Hole Report) 389
17.4 Kanale verbinden (Connect Channels) 311 22.4 Automatische BemaRung (Auto Dimension) 392
17.5 Kanal erweitern (Extend Channel) 312 22.5 Auswerferstift-Tabelle (Ejector Pin Table) 393
17.6 Kanal anpassen (Adjust Channel) 313 22.6 Bohrungsfertigungs-Hinweis (Hole Mfg. Notes) 394
17.7 Schnellkanal (Rapid Channel) 315 22.7 Bohrungsbezugssymbol (Hole Datum Symbol) 395
17.8 Temperierungsanschliisse (Cooling Fittings) 316 22.8 2D Zeichnungen zusammenfihren (Merge Sheet) 396
17.9 Kuhlkreislaufe (Cooling Circuit 318 . .

Uhlkreislaufe (Cooling Circuits) 23. Formaufbau-Navigator (View Manager) 398
17.10 Kihl-Normteilebibliothek 319
Ubung: Kihlung 323 24. Konstruktions-Prozess Navigator 399
(Mold Design Process Navigator)
17.10 Konturnahe Kiihlung (Conformal Cooling) 337
25. Verwaltung der nicht verwendeten Teile 400
18. Entliiftung (Vent) 349 (Unused Part Management)
19. Text eingravieren (Engrave Text) 356 26. Komponenten umbenennen und exportieren 401
. Rename and Export Component

20. Konzeptentwurf (Concept Design) 362 (Re € po ponent)

- . . 27. Schreibschutz-Verwaltung (Read-only Management 402

21. Stiickliste (Bill of Material) 366 Schreibschutz-Verwaltung ( onty gement) 402

27. Simulation und Kollisionspriifung 404
30. Normteilebibliothek anpassen 406

© 2023 - CAx GmbH NX MoldWizard / Seite 6



	Folie 1: Mold Wizard NX 2406 
	Folie 2: Impressum (Imprint) 8. August 2024
	Folie 3: Inhaltsverzeichnis
	Folie 4: Inhaltsverzeichnis
	Folie 5: Inhaltsverzeichnis
	Folie 6: Inhaltsverzeichnis
	Folie 7
	Folie 8: 1.  Allgemeines
	Folie 9: 1.1  Grundkenntnisse für MoldWizard
	Folie 10: 1.2  Der Konstruktionsprozess im Formenbau
	Folie 11: 1.3  Starten der Anwendung
	Folie 12: 1.4  Werkzeugleiste / Befehlsübersicht
	Folie 13: 1.4  Werkzeugleiste / Befehlsübersicht
	Folie 14: 1.4  Werkzeugleiste / Befehlsübersicht
	Folie 15: 1.5  Baugruppen-Ladeoptionen
	Folie 16: 1.6  MoldWizard Anwenderstandards
	Folie 17
	Folie 18: 2.  Artikel-Analyse
	Folie 19: 2.1  Datenqualität
	Folie 20: 2.2  Formenbautechnische Analyse: Flächenneigung
	Folie 21: 2.2  Formenbautechnische Analyse: Formschräge
	Folie 22: 2.2  Übung:  Artikel-Analyse
	Folie 23: 2.2  Übung:  Artikel-Analyse
	Folie 24: 2.3  Formenbautechnische Analyse
	Folie 25: 2.3.1  Bereiche prüfen
	Folie 26: 2.3.1  Bereiche prüfen
	Folie 27: 2.3.1  Bereiche prüfen
	Folie 28: 2.3.1  Bereiche prüfen
	Folie 29: 2.3.1  Bereiche prüfen
	Folie 30: 2.3.2  Wandstärke
	Folie 31: 2.3.2  Wandstärke
	Folie 32: 2.3.2  Wandstärke
	Folie 33: 2.3.2  Wandstärke
	Folie 34: 2.3.2  Wandstärke
	Folie 35: 2.3.1  Übung:  Bereiche prüfen
	Folie 36: 2.3.1  Übung:  Bereiche prüfen
	Folie 37: 2.3.2  Übung:  Wandstärke prüfen
	Folie 38: 2.3.2  Übung:  Wandstärke prüfen
	Folie 39: 2.3.2  Übung:  Wandstärke prüfen
	Folie 40: 2.3.2  Übung:  Wandstärke prüfen
	Folie 41: 2.4  Konstruktionsprüfung mit Check Mate
	Folie 42: 2.4  Konstruktionsprüfung mit Check Mate
	Folie 43: 2.4  Übung:  Konstruktionsprüfung
	Folie 44: 2.5  Flussanalyse (Flow Analysis) mit Easy Fill
	Folie 45: 2.5  Übung: Flussanalyse (Flow Analysis)
	Folie 46: 2.5  Übung: Flussanalyse (Flow Analysis)
	Folie 47: 2.6  Bereich berechnen (Calculate Area)
	Folie 48: 2.7  Gussform-Ausgaberichtung (Mold Eject Direction)
	Folie 49: 2.7  Übung: Gussform-Ausgaberichtung (Mold Eject Direction)
	Folie 50: 2.7  Übung: Gussform-Ausgaberichtung (Mold Eject Direction)
	Folie 51: 2.8  Mold Cost
	Folie 52: 2.8  Beispiel 1: Mold Cost
	Folie 53: 2.8  Beispiel 1: Mold Cost
	Folie 54: 2.8  Beispiel 2: Mold Cost
	Folie 55: 2.8  Beispiel 2: Mold Cost
	Folie 56: 2.8  Beispiel 2: Mold Cost
	Folie 57: 2.8  Beispiel 2: Mold Cost
	Folie 58
	Folie 59: 3.  Projekt-Initialisierung
	Folie 60: 3.1  Projekt-Initialisierung: Vorgehen
	Folie 61: 3.2  Projekt-Initialisierung:  Optionen
	Folie 62: 3.3  Materialliste für Schwindung
	Folie 63: 3.4  Projekt-Initialisierung:  Automatisch benennen
	Folie 64: 3.5  Projekt-Initialisierung:  Manuell benennen
	Folie 65: 3.6  Projekt-Struktur
	Folie 66: 3.7  Identifizierungsattribut
	Folie 67: 3.  Übung: Projekt-Initialisierung
	Folie 68: 3.  Übung: Projekt-Initialisierung
	Folie 69: 3.  Übung: Projekt-Initialisierung
	Folie 70
	Folie 71: 4.  Werkzeug-Koordinatensystem (Mold-CSYS)
	Folie 72: 4.  Werkzeug-Koordinatensystem (Mold-CSYS)
	Folie 73: 4.  Übung 1:  Werkzeug-KSYS
	Folie 74: 4.  Übung 1:  Werkzeug-KSYS
	Folie 75: 4.  Übung 2:  Werkzeug-KSYS
	Folie 76: 4.  Übung 2:  Werkzeug-KSYS
	Folie 77
	Folie 78: 5.  Schwund (Shrinkage)
	Folie 79: 5.  Übung: Schwindung
	Folie 80
	Folie 81: 6.  Werkstück (Workpiece)
	Folie 82: 6.  Werkstück (Workpiece)
	Folie 83: 6.  Werkstück (Workpiece)
	Folie 84: 6.  Werkstück (Workpiece)
	Folie 85: 6.  Übung 1 Werkstück:  Formeinsatz mit Standardquader
	Folie 86: 6.  Übung 2 Werkstück:  Formeinsatz mit Standardquader und Eckradien
	Folie 87: 6.  Übung 3 Werkstück:  Formeinsatz benutzerdefiniert
	Folie 88: 6.  Übung 3 Werkstück:  Formeinsatz benutzerdefiniert
	Folie 89
	Folie 90: 7.  Kavitäts-Layout (Cavity Layout)
	Folie 91: 7.  Kavitäts-Layout: Rechteckig Ausgeglichen / Linear
	Folie 92: 7.  Kavitäts-Layout: Rechteckig Ausgeglichen / Richtungsvektor
	Folie 93: 7.  Kavitäts-Layout: Kreisförmig
	Folie 94: 7.  Kavitäts-Layout: Kreisförmig
	Folie 95: 7.  Kavitäts-Layout: Bearbeiten
	Folie 96: 7.  Kavitäts-Layout: Taschenaussparung
	Folie 97: 7.  Übung:  Kavitäts-Layout
	Folie 98
	Folie 99: 8.  Familienwerkzeug (Family Mold)
	Folie 100: 8.  Übung 1:  Familienwerkzeug - Spiele
	Folie 101: 8.  Übung 1:  Familienwerkzeug - Spiele
	Folie 102: 8.  Übung 1:  Familienwerkzeug - Spiele
	Folie 103: 8.  Übung 1:  Familienwerkzeug - Spiele
	Folie 104: 8.  Übung 1:  Familienwerkzeug - Spiele
	Folie 105: 8.  Übung 2:  Familienwerkzeug - Maus
	Folie 106: 8.  Übung 2:  Familienwerkzeug - Maus
	Folie 107: 8.  Übung 2:  Familienwerkzeug - Maus
	Folie 108
	Folie 109: 9.  Formtrennung
	Folie 110: 9.  Formtrennung
	Folie 111: 9.1  WAVE-Verknüpfungen
	Folie 112: 9.2  PROD-Unterbaugruppe
	Folie 113: 9.2  PROD-Unterbaugruppe
	Folie 114: 9.2  PROD-Unterbaugruppe
	Folie 115: 9.3  Trennwerkzeuge - Übersicht
	Folie 116: 9.3.1  Konstruktionsprozess-Navigator
	Folie 117: 9.3.2  Bereiche prüfen (Check Regions)
	Folie 118: 9.3.2  Bereiche prüfen (Check Regions)
	Folie 119: 9.3.2  Bereiche prüfen (Check Regions)
	Folie 120: 9.3.3  Patch-Flächen
	Folie 121: 9.3.3  Patch-Flächen – manuelles Vorgehen
	Folie 122: 9.3.4  Bereiche definieren (Define Regions) 
	Folie 123: 9.3.4  Bereiche definieren (Define Regions) 
	Folie 124: 9.3.4  Bereiche definieren (Define Regions) 
	Folie 125: 9.3.4  Bereiche definieren (Define Regions) 
	Folie 126: 9.  Übung 1: Formtrennung «phone»
	Folie 127
	Folie 128: 9.3.5  Trennflächen konstruieren  (Design Parting Surface)
	Folie 129: 9.3.5  Trennflächen konstruieren  (Design Parting Surface)
	Folie 130: 9.3.5  Trennflächen: Methoden
	Folie 131: 9.3.5  Trennflächen: Methoden
	Folie 132: 9.3.5  Trennflächen: Methoden
	Folie 133: 9.3.5  Trennflächen: Methoden
	Folie 134: 9.3.5  Trennflächen: Methoden
	Folie 135: 9.3.5  Trennflächen: Methoden
	Folie 136: 9.3.5  Trennflächen: Methoden
	Folie 137: 9.3.5  Trennflächen: Methoden
	Folie 138: 9.3.5  Trennflächen bearbeiten/löschen
	Folie 139: 9.3.5  Trennlinien bearbeiten
	Folie 140: 9.3.5  Trenn-Segmente bearbeiten
	Folie 141: 9.3.5  Führungslinien erzeugen
	Folie 142: 9.3.5  Führungslinien bearbeiten / löschen
	Folie 143: 9.3.6  Trenn- und Patch-Flächen bearbeiten (Edit Parting and Patch Surface)
	Folie 144: 9.3.7  Kavität und Kern definieren (Define Cavity and Core)
	Folie 145: 9.3.7  Kavität und Kern definieren (Define Cavity and Core)
	Folie 146: 9.3.7  Kavität und Kern definieren
	Folie 147: 9.3.7  Kavität und Kern: Farben
	Folie 148: 9.  Übung 2: Formtrennung «mouse»
	Folie 149: 9.  Übung 2: Formtrennung «mouse»
	Folie 150: 9.  Übung 3: Formtrennung «v10»
	Folie 151: 9.  Übung 3: Formtrennung «v10»
	Folie 152: 9.  Übung 3: Formtrennung «v10»
	Folie 153: 9.  Übung 3: Formtrennung «v10»
	Folie 154: 9.  Übung 3: Formtrennung «v10»
	Folie 155: 9.  Übung 3: Formtrennung «v10»
	Folie 156: 9.  Übung 3: Formtrennung «v10»
	Folie 157: 9.  Übung 3: Formtrennung «v10»
	Folie 158
	Folie 159: 10.  Mold-Werkzeuge (Mold Tools)
	Folie 160: 10.1  Fläche teilen (Split Face)
	Folie 161
	Folie 162: 10.2  Patches - Übersicht
	Folie 163: 10.3  Hilfsquader (Bounding Body)
	Folie 164: 10.4  Körper teilen (Split Solid)
	Folie 165: 10.5  Körper teilen (Split Body)
	Folie 166: 10.6  Körper kopieren (Copy Solid)
	Folie 167: 10.7  Vereinigen (inkl. WAVE-Kopie)
	Folie 168: 10.7  Vereinigen (inkl. WAVE-Kopie)
	Folie 169: 10.7  Vereinigen (inkl. WAVE-Kopie)
	Folie 170: 10.  Übung: Volumen-Patch
	Folie 171: 10.  Übung: Volumen-Patch
	Folie 172: 10.  Übung: Volumen-Patch
	Folie 173: 10.  Übung: Volumen-Patch
	Folie 174: 10.  Übung: Volumen-Patch
	Folie 175: 10.  Übung: Volumen-Patch
	Folie 176
	Folie 177: 10.8  Körper trimmen (Trim Solid)
	Folie 178: 10.8  Körper trimmen (Trim Solid)  -  Optionen
	Folie 179: 10.  Übung:  Körper trimmen (Trim Solid)
	Folie 180: 10.9  Körper ersetzen (Replace Solid)
	Folie 181: 10.10  Referenzverrundung (Reference Blend)
	Folie 182: 10.11  Patch-Flächen trimmen (Trim Region Patch)
	Folie 183: 10.12  Flächen-Patch vergrössern  (Enlarge Surface Patch)
	Folie 184: 10.13  Geführte Verlängerung (Guided Extension)
	Folie 185: 10.14  Fläche verlängern (Extend Sheet)
	Folie 186: 10.15  Lokale Erweiterung (Local Extension)
	Folie 187: 10.  Übung:  Patch mit Hilfskörper
	Folie 188
	Folie 189: 11.1  Modell austauschen (Swap Model)
	Folie 190: 11.2  Teil austauschen (Changeover)
	Folie 191: 11.2  Teil austauschen (Changeover Management)
	Folie 192: 11.2  Teil austauschen (Changeover Management)
	Folie 193: 11.  Übung 1:  Artikeländerung
	Folie 194: 11.  Übung 1:  Artikeländerung
	Folie 195: 11.  Übung 1:  Artikeländerung
	Folie 196: 11.  Übung 2:  Modell austauschen «Tray»
	Folie 197: 11.  Übung 2:  Modell austauschen «Tray»
	Folie 198: 11.  Übung 2:  Modell austauschen «Tray»
	Folie 199: 11.  Übung 2:  Modell austauschen «Tray»
	Folie 200: 11.  Übung 2:  Modell austauschen «Tray»
	Folie 201: 11.  Übung 2:  Modell austauschen «Tray»
	Folie 202: 11.  Übung 3: Modell austauschen  v10  v12
	Folie 203: 11.  Übung 3: Modell austauschen  v10  v12
	Folie 204: 11.  Übung 3: Modell austauschen  v10  v12
	Folie 205: 11.  Übung 3: Modell austauschen  v10  v12
	Folie 206: 11.  Übung 3: Modell austauschen  v10  v12
	Folie 207: 11.  Übung 3: Modell austauschen  v10  v12
	Folie 208: 11.  Übung 3: Modell austauschen  v10  v12
	Folie 209: 11.  Übung 3: Modell austauschen  v10  v12
	Folie 210
	Folie 211: 12.  Bibliotheken
	Folie 212: 12.1  Werkzeugaufbau-Bibliothek (Mold Base Library)
	Folie 213: 12.1  Werkzeugaufbau-Bibliothek (Mold Base Library)
	Folie 214: 12.1  Werkzeugaufbau-Bibliothek (Mold Base Library)
	Folie 215: 12.1  Werkzeugaufbau-Bibliothek (Mold Base Library)
	Folie 216: 12.1  Übung: Werkzeugaufbau 
	Folie 217: 12.1  Übung: Werkzeugaufbau 
	Folie 218
	Folie 219: 12.2  Normteile-Bibliothek (Standard Parts)
	Folie 220: 12.2  Normteil hinzufügen
	Folie 221: 12.2  Normteil hinzufügen - Optionen
	Folie 222: 12.2  Normteile positionieren
	Folie 223: 12.2  Skizzen-Layout definieren (Define Positioning Feature)
	Folie 224: 12.2  Normteile bearbeiten
	Folie 225: 12.2  Intelligente Normteile
	Folie 226: 12.2  Normteile – Besonderheiten
	Folie 227: 12.2  Normteile – Besonderheiten
	Folie 228: 12.2  Übung:  Normteile
	Folie 229: 12.2  Übung:  Normteile
	Folie 230: 12.2  Übung:  Normteile
	Folie 231: 12.2  Übung:  Normteile
	Folie 232: 12.2  Übung:  Normteile
	Folie 233: 12.2  Übung:  Normteile
	Folie 234: 12.2  Übung:  Normteile
	Folie 235
	Folie 236: 12.3  Schieber/Schrägauswerfer (Slide and Lifter)
	Folie 237: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 238: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 239: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 240: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 241: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 242: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 243: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 244: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 245: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 246: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 247: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 248: 12.3  Übung: Schieber/Schrägauswerfer
	Folie 249
	Folie 250: 13  Auswerfer
	Folie 251: 13.1  Auswerfer konstruieren (Design Ejector Pin)
	Folie 252: 13.2  Auswerfer trimmen (Ejector Pin Post Processing)
	Folie 253: 13.2  Auswerfer trimmen - Optionen
	Folie 254: 13.3  Rückdrückstift (Return Pin)
	Folie 255: 13.  Übung:  Auswerfer «Maus»
	Folie 256: 13.  Übung:  Auswerfer «Maus»
	Folie 257
	Folie 258: 14.  Tasche (Pocket)
	Folie 259: 14.  Tasche (Pocket) - Dialog
	Folie 260: 14.  Tasche (Pocket) - Teileattribute
	Folie 261: 14.  Tasche (Pocket) - Optionen
	Folie 262: 14.  Tasche (Pocket) - Entfernen
	Folie 263: 14.  Übung 1: Tasche
	Folie 264: 14.  Übung 1: Tasche
	Folie 265: 14.  Übung 1: Tasche
	Folie 266: 14.  Übung 2: Kavitäten vereinigen
	Folie 267: 14.  Übung 2: Kavitäten vereinigen
	Folie 268: 14.  Übung 2: Kavitäten vereinigen
	Folie 269: 14.  Übung 2: Kavitäten vereinigen
	Folie 270: 14.  Übung 2: Kavitäten vereinigen
	Folie 271: 14.  Übung 2: Kavitäten vereinigen
	Folie 272: 14.  Übung 2: Kavitäten vereinigen
	Folie 273
	Folie 274: 15.  Formkerne
	Folie 275: 15.1  Formkern-Bibliothek (Sub-insert Library)
	Folie 276: 15.1  Formkern-Bibliothek (Sub-insert Library)
	Folie 277: 15.1  Formkern-Bibliothek (Sub-insert Library)
	Folie 278: 15.2  Konstruktionseinsätze (Design Inserts)
	Folie 279: 15.3  Formkomponenten trimmen (Trim Mold Components)
	Folie 280: 15.3  Formkomponenten trimmen (Trim Mold Components)
	Folie 281: 15.4  Trimmgeom. Erzeugen (Design Trim Tool)
	Folie 282: 15.  Übung: Formkerne «phone»
	Folie 283: 15.  Übung: Formkerne «phone»
	Folie 284: 15.  Übung: Formkerne «phone»
	Folie 285: 15.  Übung: Formkerne «phone»
	Folie 286: 15.  Übung: Formkerne «phone»
	Folie 287: 15.  Übung: Formkerne «phone»
	Folie 288: 15.  Übung: Formkerne «phone»
	Folie 289
	Folie 290: 16.  Anguss-System
	Folie 291: 16.1  Konstruktionsfüllung (Design Fill)
	Folie 292: 16.1  Konstruktionsfüllung (Design Fill)
	Folie 293: 16.1  Konstruktionsfüllung (Design Fill) – Gate-Typen
	Folie 294: 16.1  Konstruktionsfüllung (Design Fill) – Gate-Typen
	Folie 295: 16.1  Konstruktionsfüllung (Design Fill) – Gate-Typen
	Folie 296: 16.2  Angusskanal (Runner)
	Folie 297: 16.2  Angusskanal (Runner)
	Folie 298: 16.2  Angusskanal (Runner)
	Folie 299: 16.  Übung: Anguss-System
	Folie 300: 16.  Übung: Anguss-System
	Folie 301: 16.  Übung: Anguss-System
	Folie 302: 16.  Übung: Anguss-System
	Folie 303
	Folie 304: 17.  Kühlung (Cooling)
	Folie 305: 17.  Kühlung (Cooling)
	Folie 306: 17.1  Musterkanal (Pattern Channel)
	Folie 307: 17.1  Musterkanal (Pattern Channel)
	Folie 308: 17.2  Direkter Kanal (Direct Channel)
	Folie 309: 17.2  Direkter Kanal (Direct Channel)
	Folie 310: 17.3  Kanal definieren (Define Channel)
	Folie 311: 17.4  Kanäle verbinden (Connect Channels) 
	Folie 312: 17.5  Kanal erweitern (Extend Channel)
	Folie 313: 17.6  Kanal anpassen (Adjust Channel)
	Folie 314: 17.6  Kanal anpassen (Adjust Channel)
	Folie 315: 17.7  Schnellkanal (Rapid Channel)
	Folie 316: 17.8  Temperierungsanschlüsse (Cooling Fittings)
	Folie 317: 17.8  Temperierungsanschlüsse (Cooling Fittings) - Übersicht
	Folie 318: 17.9  Kühlkreisläufe (Cooling Circuits)
	Folie 319: 17.10  Kühl-Normteilebibliothek (Cooling Standard Part Library) 
	Folie 320: 17.10  Kühl-Normteilebibliothek - Übersicht COOLING UNIVERSAL
	Folie 321: 17.10  Kühl-Normteilebibliothek - Übersicht COOLING UNIVERSAL
	Folie 322: 17.10  Kühl-Normteilebibliothek - Übersicht COOLING UNIVERSAL
	Folie 323: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 324: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 325: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 326: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 327: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 328: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 329: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 330: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 331: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 332: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 333: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 334: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 335: 17.  Übung: Kühlung
	Folie 336
	Folie 337: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling)
	Folie 338: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 1
	Folie 339: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 1
	Folie 340: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 1
	Folie 341: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 1
	Folie 342: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 2
	Folie 343: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 2
	Folie 344: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 2
	Folie 345: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 2
	Folie 346: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 2
	Folie 347: 17.10  Konturnahe Kühlung (Conformal Cooling) – Beispiel 2
	Folie 348
	Folie 349: 18.  Entlüftung (Vent)
	Folie 350: 18.  Entlüftung (Vent) - Types
	Folie 351: 18.  Entlüftung (Vent)
	Folie 352: 18.  Übung - Entlüftung (Vent)
	Folie 353: 18.  Übung - Entlüftung (Vent)
	Folie 354: 18.  Übung - Entlüftung (Vent)
	Folie 355
	Folie 356: 19.  Text eingravieren (Engrave Text)
	Folie 357: 19.  Text eingravieren (Engrave Text)
	Folie 358: 19.  Text eingravieren (Engrave Text)
	Folie 359: 19.  Text eingravieren (Engrave Text)
	Folie 360: 19.  Übung - Gravur
	Folie 361
	Folie 362: 20.  Konzeptentwurf (Concept Design)
	Folie 363: 20.  Konzeptentwurf (Concept Design)
	Folie 364: 20.  Konzeptentwurf (Concept Design)
	Folie 365
	Folie 366: 21.  Stückliste (Bill of Material)
	Folie 367: 21.  Stückliste (Bill of Material) – Funktionen
	Folie 368: 21.  Stückliste (Bill of Material) – Vorlagen
	Folie 369: 21.  Stückliste (Bill of Material) – Vorlagen
	Folie 370: 21.  Stückliste (Bill of Material) – Funktionen
	Folie 371: 21.  Stückliste (Bill of Material) – STOCK_SIZE
	Folie 372: 21.  Stückliste (Bill of Material) – STOCK_SIZE
	Folie 373: 21.  Stückliste (Bill of Material) – STOCK_SIZE
	Folie 374: 21.  Übung: Stückliste
	Folie 375
	Folie 376: 22.  Zeichnungen
	Folie 377: 22.1  Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing)
	Folie 378: 22.1  Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing)
	Folie 379: 22.1  Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing)
	Folie 380: 22.1  Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing)
	Folie 381: 22.1  Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing)
	Folie 382: 22.1  Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing)
	Folie 383: 22.1  Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing)
	Folie 384: 22.1  Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing)
	Folie 385: 22.1  Baugruppenzeichnung (Assembly-Drawing)
	Folie 386: 22.2  Komponentenzeichnung (Component Drawing)
	Folie 387: 22.2  Komponentenzeichnung (Component Drawing)
	Folie 388: 22.2  Komponentenzeichnung (Component Drawing)
	Folie 389: 22.3  Bohrtabelle (Hole Report)
	Folie 390: 22.3  Bohrtabelle (Hole Report)
	Folie 391: 22.3  Übung Bohrtabelle (Hole Report)
	Folie 392: 22.4  Automatische Bemaßung (Auto Dimension)
	Folie 393: 22.5  Auswerferstift-Tabelle (Ejector Pin Table)
	Folie 394: 22.6  Bohrungsfertigungs-Hinweis (Hole Manufacturing Note)
	Folie 395: 22.7  Bohrungsbezugssymbol (Hole Datum Symbol)
	Folie 396: 22.8  2D Zeichnungen zusammenführen (Merge Sheet)
	Folie 397
	Folie 398: 23.  Formenaufbau-Navigator (View Manager)
	Folie 399: 24. Konstruktions-Prozess Navigator (Mold Design Process Navigator)
	Folie 400: 25. Verwaltung der nicht verwendeten Teile (Unused Part Management)
	Folie 401: 26.  Komponenten umbenennen und exportieren (Rename and Export Component)
	Folie 402: 27.  Schreibschutz-Verwaltung (Read-only Management)
	Folie 403
	Folie 404: 27.  Simulation und Kollisionsprüfung
	Folie 405
	Folie 406: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Konzept
	Folie 407: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Konzept
	Folie 408: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Kataloge
	Folie 409: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Kataloge
	Folie 410: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Kataloge
	Folie 411: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Kataloge
	Folie 412: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Kataloge
	Folie 413: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Datenbankdatei 
	Folie 414: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Datenbankdatei 
	Folie 415: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Datenbankdatei - Attribute 
	Folie 416: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Datenbankdatei - Attribute 
	Folie 417: 30.  Normteilebibliothek anpassen - Datenbankdatei - Attribute
	Folie 418
	Folie 419: Besten Dank für die Teilnahme und viel Erfolg mit dem MoldWizard

